REKOMENDACIJOS FREPY ZAIDIMAMS

FREPY 7zaidimy planeta
FREPY 7aidimy planeta kvie¢ia vaikucius pakeliauti ir linksmai paZaisti. Cia rasite 24 Zaidimus.
Spalvingi pieSinéliai, netikétos situacijos, nuotaikinga animacija, garso efektai ir kitos jdomybés

sudomins vaikus ir Zadins norg atlikti uzduotis.

Zaidimy tikslai

Sie universaliis Zaidimai padés siekti jvairiy ugdymo tiksly: formuoti fonetines, leksines,
semantines ir gramatines kalbos Zinias, tobulinti paZinimo procesa ir skaitymo jgidZius. Siuos
Zaidimus gali Zaisti 4-8 mety amZiaus vaikai — savarankiSkai arba drauge su suaugusiaisiais. Jie
aktualts ir naudingi ikimokyklinio ugdymo pedagogams, pradiniy klasiy mokytojams, logopedams

Salinant kalbos ir kitus raidos sutrikimus.

Zaidimq tipai
Zaidimus salyginai galime skirstyti  keturias grupes: (1) Zodyno turtinimo, (2) gramatinés kalbos

sandaros tikslinimo, (3) pasakojimo jgiidZiy tobulinimo ir (4) skaitymo jgiidziy formavimo.

Zaidimai Zodynui turtinti

Zodynui turtinti skirti Zaidimai: ,,Valgoma — nevalgoma®, ,Parduotuvé®, , Traukinukas® ir
»Kalnakasyba®. Jy metu, aptariant esminius daikty poZymius, formuojamos ir jtvirtinamos sgvokos.
Zaisdami vaikai atpaZjsta, pavadina, grupuoja, apibendrina objektus. Sie Zaidimai skirti
taisyklingam garsy tarimui jtvirtinti bei mokytis tarti sudétingesnés garsinés skiemeninés struktiiros
ZodZius.

Gramatinei kalbos sandarai formuoti skirti Zaidimai: ,,Spalvos®, ,,Daug ar mazai?*, ,Keleiviai‘,
,Linksmi krep§iai®, ,,Namas‘ ir ,,Taip ir ne. Juose gausu uzduociy, skirty prielinksniy ir kelintiniy
skaitvardziy vartojimui, biidvardZiy ir daiktavardZiy derinimui, daiktavardZiy daugiskaitos darybai,

prieSdélinei ir priesaginei ZodZiy darybai.

Zaidimai pasakojimo jgiidZiams tobulinti

Pasakojimui kurti skirti Zaidimai ,,Taip ir ne*, ,Linksmosios istorijos ir ,JJuokingi nutikimai‘
skatina vaikus sudaryti gramatiskai taisyklingus sakinius. Sakiniai ir paveiksléliy sekos padeda
nustatyti prieZasties ir pasekmés rysius, sudaryti sudétinius prijungiamuosius ir sujungiamuosius

sakinius. Zaisdami vaikai mokosi atpasakoti, apibidinti vaizduojamus objektus, atskleisti



pagrinding mintj, nuosekliai papasakoti apie jvykius. Zaidimai skatina vaikus fantazuoti, kurti savas

istorijas.

Zaidimai skaitymo jgiidZiams formuoti

Skaitymo jgtidZiams formuoti skirti Zaidimai: ,,.Debesé¢liai, ,Keista ko$¢“, Nesamoniy sriuba®,
,Zuvies uodega®, ,,Jonvabaliai®, ,,Juros velnias®, ,,Pavojus juroje*, ,,Kaliausé®, ,.Siaudiné skrybéle*
ir ,,Pelké*. Zaidimy metu lavinimas girdimasis suvokimas, formuojami ZodZiy garsinés analizés ir
sintezés jguidziai: mokomasi nustatyti garso vieta Zodyje ir garsy nuosekluma, jsiminti raides, jungti

garsus ] skiemenis ir ZodZius.

Zaidimq vertinimo sistema

Zaidimai turi 5 ZvaigzduGiy vertinimo sistema. Automatiné vertinimo sistema leidzia vaikui
savarankiskai pasitikrinti atliktg uzduotj. Teisingi atsakymai Zymimi Zalia Zvaigzdute, klaidingi —
raudona. Surinkus tris raudonas ZvaigZdutes, Zaidimas stabdomas. Surinkus 5 ZvaigZdutes, vaikas
gali pats pasirinkti, ar Zaisti toliau (spausti Zalia mygtukg ,,Dar kartg®), ar Zaidimg baigti (spausti
raudong mygtukg ,,Baigti®).

Kadangi beveik visi Zaidimai pagristi penkiy Zvaigzduciy sistema, Zaisdamas vaikas daZniausiai gali
rinktis 1§ penkiy galimy atsakymy. Vienintelis Zaidimas, kur renkamasi i§ septyniy galimy
atsakymy, yra ,.JJonvabaliai“: Cia vaikui iSkart parodomi septyni galimi atsakymai, i§ kuriy du yra
neteisingi. Pasakojimo uzduotyse ,Linksmosios istorijos® ir ,Juokingi nutikimai“ penkiy
zvaigzduciy sistemos buvo atsisakyta dél uZzduoties techninio sudétingumo; be to, Si vertinimo
sistema €ia néra biitina, nes pasakojimo Zaidimy pagrindinis tikslas — lavinti vaiko pasakojimo

praktinius jgidZius, todél bet koks vaiko bandymas yra vertintinas teigiamai.

Zaidimo instrukcijos

Zaidéjams pateikiamos kiekvieno Zaidimo instrukcijos, tatiau galima jomis neapsiriboti ir pritaikyti
siilomas taisykles kirybingai, atsizvelgiant | kiekvieno vaiko poreikius, galimybes ir ugdymo
tikslus.

Zaidimy metu pasitlykite vaikui:

. atidZiai iSklausyti Zaidimo instrukcija, neskubéti;
. atpazinti ir taisyklingai iStarti objekty ir veiksmy pavadinimus;
. suskirstyti ZodZius skiemenimis, nustatyti garso vietg Zodyje;

. pakartoti jgarsintus sakinius ir jei moka — perskaityti;



° apibudinti daiktus, veiksmus, jvykius;

. kurti savo pasakojimus.

Papildomos uZduotys ir klausimai vaikams

Sitlome keleta papildomy Zaidimy uzduociy, kurias galima pritaikyti, jei vaikas Zaidzia kartu su
suaugusiuoju. Siekiant kuo jvairiau pritaikyti FREPY Zaidimus, bity tikslinga iSjungti jgarsinimo
mygtuka. Zaidimo metu ar jj baigus, galima pateikti vaikui papildomy klausimy ar uzduotéliy, kad

zaidimai biity interaktyvesni ir kad vaikas biity skatinamas ne tik suprasti, bet ir vartoti kalba:

Zaidimai Zodynui turtinti
,»Valgoma — nevalgoma‘“

. Pasakyk, i kurig puse padéjai daikta (j kaire, j deSing).

. Sakinuku pakomentuok, kur dési daiktg (j Saldytuvg, § lentyng, ant spintelés...) ir kodél.

. Papasakok, ka i$ §iy daikty turi namuose ir kur juos laikai.

,,Parduotuvé*

. Pasakyk, iS kur atsiranda pieno, mésos gaminiai, kur auga vaisiai ir darZovés.

. Pasakyk, kuriai grupei daiktas priklauso (Morkos yra darZoves.).

. Suklydes pakomentuok, kokig klaidg padarei (Apelsinai yra vaisiai, o ne darZovés.).

. ISvardyk namuose esancius elektros prietaisus, Zaislus, dévimus drabuZius ir avalyne.

. Papasakok, ka jiisy Seima perka daZnai, retai ir ko niekada neperka.

. Sudaryk pirkiniy sarasa savo gimtadienio Sventei; palygink ji su savo draugo pirkiniy sarasu.

,»» Iraukinukas‘ ir ,,Kalnakasyba*

. Kas nupiesta treCiame vagone?

. Kelintame vagone yra netinkamas daiktas (Arbatinukas yra treciame vagone.).

. Pasakyk, kodél netinka? (Eglé yra medis, o kiti augalai — gélés.).

. ISvardyk vienos rusies objektus, pavadink vienu vardu (Tulpé, rozé ir ramuné yra gélés.).
. Sugalvok daugiau §iai sgvokai tinkamy zZodZiy.

Zaidimai kalbos gramatinei sandarai formuoti
»»opalvos*

. Pavadink visas dazy spalvas.



. Surask ir jvardyk paveiksléliy skirtumus ir panaSumus.

. Sugalvok istorija apie pieSinj.
. Nupiesk savo piesinj, o pieSdamas papasakok apie ji; pagal savo pieSinj sukurk istorija.
. (Jei Zaidzia daugiau nei vienas vaikas.) Papasakok, kas nupiesta paveikslélyje, draugui, kuris

jo nemato. Draugas turi nupiesti paveikslélj pagal tavo pasakojima. Baigus piesinj, palyginkite ji su

zaidimo pieSiniu. Po kiekvieno pieSinio galite pasikeisti vaidmenimis.

»,Daug ar mazai?*
. Kas nupiesta (virSutingje, apatinéje, vidurinéje) délionés detalése?

. Apzitrek paveikslélj ir suskaiCiuok, kiek kokiy daikty yra.

,,Kas ka daro?*
. Atsakyk | klausimg pilnu sakiniu.

. Sugalvok savo sakinj.

,,INamas*

e Pasakyk, kas ir kur jau gyvena name.

e Papasakok apie savo namg. Kuriame aukste gyveni? Kas dar gyvena su tavimi? Kas yra kuriame
kambaryje? Kas yra prie tavo namo?

e Papasakok, koks yra tavo svajoniy namas, ir pabandyk ji nupiesti.

,,Lobis*

. Papasakok, kg matai.

. Pasakyk, kur radai lob;j.

. (Jei Zaidzia daugiau nei vienas vaikas.) Papasakok, kas nupiesta paveikslélyje, draugui, kuris
jo nemato. Draugas turi nupiesti paveikslélj pagal tavo pasakojimg. Baigus piesinj, palyginkite ji su

piesiniu zZaidime. Po kiekvieno pieSinio galite pasikeisti vaidmenimis.

», Linksmi krepsiai‘

. Pasakyk, kas nupiesta kair¢je ir deSinéje puséje.
. Pasakyk, koks mety laikas nupiestas.
. (Jei zaidZia daugiau nei vienas vaikas.) Sugalvok veiksmg ir ji suvaidink, o tavo draugas

tegul jj atspéja ir jvardija. Po kiekvieno ZodZio pasikeiskite vaidmenimis.



,,Keleiviai*
. Apibidink keleivius.
. Suskai¢iuok vagonus ir nurodyk jy spalvas.

. Pasakyk, i kelintg vagona pasodinai keleivj.

Zaidimai pasakojimo jgiidziams tobulinti

,» Laip ir ne*

. Pasakyk, kur vyksta veiksmas.

. Papasakok, ka matai paveikslélyje.

. Pazaiskime Zaidimg ,,Taip ir ne* kitaip! AS uZdengsiu daikta, o tu atspek, ka as paslépiau.

AS galiu atsakyti tik ,,taip* arba ,,ne®, todél tavo klausimai turi prasidéti ZodZiu ,,ar*.
,,Linksmosios istorijos* ir ,,Juokingi nutikimai‘
. Pasakyk, koks mety laikas nupiestas.

. Papasakok savo jdomiausig nuotykj arba tiesiog jj iSgalvok!

Zaidimai skaitymo jgiidZiams formuoti

,,Debeséliai‘
. (Nemokantiems skaityti.) Surask taip pat paraSytus ZodZius.
. Surask 7Zodj, kuris prasideda ta pacia raide, kaip ir juostoje.

,Keista kosé ir ,,Nesamoniy sriuba‘
. Sugalvok daugiau ZodZiy su nurodytu garsu.

. Pasakyk, i ko galima iSvirti skanig sriubg arba kosg.

,Zuvies uodega‘ ir ,,Jonvabaliai‘
. Pridédamas naujy skiemeny, sudaryk daugiau taisyklingy zZodZiy.

. Perskaityk ,,juokingus® (netikrus) ZodZius.

»oiaudiné skrybélé ir ,,Kaliausé‘

. Suskirstyk zZodj skiemenimis.



,Juros velnias* ir ,,Pavojus juroje

. ISvardyk raides. Pasakyk, kelintos raidés triksta.
. Suskirstyk Zodj skiemenimis.
. Pasidarykime kartu korteliy su raidémis ir pabandykime sudéti kuo daugiau ZodZiy. (Jei

7aidZia daugiau nei vienas vaikas, laimi tas, kuris sudeda daugiausia ZodZiy.)

s Pelké

. Perskaityk skiemenis.

. Perskaityk ,,juokingus® (netikrus) ZodZius.
. Pratesk ZodZiy granding.

. Sukurk savo Zodziy granding.

Pasidarykime kartu korteliy su skiemenimis ir pabandykime sujungti kuo daugiau ZodZziy
grandin¢liy. (Jei ZaidZia daugiau nei vienas vaikas, laimi tas, kuris sudeda daugiausia ZodZiy.)



